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059 Os amigos do 5

Trabalhar de forma manipulativa conceitos matematicos como a decomposicdo do numero, nimeros
complementares, quantidade e grafia.

Introduccidn a la sesion

Entregar el juego The Rocket 10 de Miniland para familiarizarse con sus elementos vy las diferentes propuestas de juego indicadas en las
instrucciones del producto. El juego digital puede ayudar tanto a reforzar los contenidos aprendidos tras el juego con el juguete, como para
presentar y familiarizarse con la dinamica de juego. Esta actividad permite “tocar” y manipular diferentes conceptos matematicos.

Jogo com produto Miniland

1 Descarregar e imprimir a lamina de jogo 059-A "Rocket 5" e dobra-la pela linha
ponteada (Fig. 1).

2 Do lado A da lamina pinta-se de azul uma determinada quantidade de circulos sobre o
desenho do foguete (Fig. 2).

3 Usando apenas uma coluna de espacos, colocam-se no foguete (brinquedo) os pinos
azuis, na mesma posicao e na mesma quantidade que se coloriu.

4 Localiza-se o cartdo quantidade-grafia (azul) que corresponde & quantidade de circulos
que se coloriram e situa-se sobre o quadro com o ponto de interrogacéo azul (Fig. 3).

5 Pintam-se os restantes circulos de verde (Fig. 4). E colocam-se também os pinos verdes
no foguete (brinquedo) na mesma disposicao.

6 Localiza-se o cartédo de quantidade-grafia (verde) que corresponda aos botdes que se
coloriram de verde e situa-se sobre o quadro com o ponto de interrogacéo verde (Fig. 5).

A atividade pode ter autocorrecéo, se o(a) professor(a) preencher previamente o reverso
da léamina.

Jogo digital

O jogo consiste em relacionar uma quantidade com a sua grafia e procurar os numeros complementares do nuimero 5.

Na parte central do foguete aparece aleatoriamente um nimero de pinos azuis em diferentes posicdes. A atividade consiste em conta-los,
relacionar a referida quantidade com a sua grafia e procurar o nimero complementar.

1 Contam-se os pinos azuis que o foguete indica na parte central.

2 Localiza-se o cartdo quantidade e grafia que corresponde ao nimero de pinos (parte esquerda do ecra).

3 Arrasta-se o cartdo quantidade e grafia (azul) até ao ponto de interrogacdo azul. Se for correto ird ouvir-se um som e ird aparecer uma
imagem de acerto. Se for incorreto, ird ouvir-se um som acompanhado de uma imagem de erro indicando que é necessario voltar a
tentar.

4 |ocalizar o cartdo com o nimero complementar na parte direita e arrasté-lo até ao ponto de interrogacao verde.

5 Se tiveres acertado iras conseguir um minifoguete. Quando conseguires 3 minifoguetes, o grande foguete ird descolar!
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Matematicas

Aprendizagem dos nimeros1a 5. - Ref. 31781 Rocket
Agilidade na contagem.

Decomposigdo do 5, nimeros complementares.

Associacao numero-quantidade.

Principio de conservacdo da quantidade numérica, ou

seja, a quantidade ndo depende da disposicdo dos

elementos.

Introducdo a soma e a subtragao.

TIC Educacao multilingue

Uso meio digital. Vocabulario e expressao

Idade Tematica
3-7 afos. Logica e matematicas



