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012 Pair Game de Fruits

Stimuler la mémoire en localisant et identifiant les fruits

Introduction séance

Imprimer la feuille de fruits et suivre les instructions pour la découper et la préparer. Montrer la feuille et commenter les
différences entre les fruits: couleurs, formes et nom de chaque fruit. Expliquer les regles pour jouer au Pair Game.

Jeu avec produit Miniland

Nous placons la feuille de fruits dans le jeu Pair Game de Miniland i % <
et jouons a chercher des paires. Nous découvrons chacun a notre % &\

tour deux pieces du “memory”. Quand nous trouvons une paire, ion ".L " b \
nous disons & voix haute: “ c’est un fruit et il sappelle ... (Le nom du ) ﬂ! * -
P L] -7
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Jeu numérique

Pour terminer, jouer avec le jeu numérique pour renforcer les
contenus. Le jeu de mémoire consiste a chercher et a trouver 8
paires de fruits.

e Contenus éducatifs e Matériel Miniland compatible

Mathématiques
Aptitudes logico-mathématiques - Réf. 30595 Fruits exotiques
Notions spatiales - Réf. 30811 Fruits, légumes et fruits secs
|dentifier et différencier des éléments - Réf. 30581 - 30681 Fruits
- Réf. 30765 Petit panier de fruits
Langage

- Réf. 30767 Petit panier de fruits et légumes
Vocabulaire - Réf. 35210 Silhouettes puzzle 6 fruits

. - Réf. 31920 - 31921 Pair Game
Sciences Naturelles

Les fruits

Education pour la santé

Alimentation saine

TIC Education plurilingue

Utilisation environnement numérique Vocabulaire et expression verbale

Age Thématique
3-6 ans. Jeux de mémoire, Aliments, Fruits



