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046 Cuenta con tu Abaco

Reconocimiento de nimeros y formas geométricas

Introduccidn a la sesién

Entregar el juego Abacolor shapes Miniland para familiarizarse con las piezas que se incluyen. Buscar diferencias y semejanzas
entre figuras geométricas. (Juego libre y/o conversacion). Explicar que los 4bacos nos ayudan a contar.

Juego con producto Miniland

Se proponen dos tipos de ldaminas. En las dos primeras laminas,
seleccionamos tantas piezas como indica la ldmina, fijandonos . o \
en el colory la forma. Reproducimos la lamina en el Abacolor. ETWE _ :
Pedimos a los nifos que cuenten las piezas introducidas en = 8¢ 5

cada una de las varillas. En las otras dos ldminas, buscamos

tantas piezas como indique el numero y su color, y las .w At

colocamos en el dbaco. Podemos introducir el sistema h -
o , . r

posicional de los niimeros en el abaco. S

Juego digital

igual al color del nimero.

Al finalizar, jugar con el juego digital para reforzar contenidos. El
juego consiste en arrastrar tantas piezas como indica el
numero. Teniendo en cuenta que el color de las piezas debe ser m
.
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e Contenidos Educativos e Material Miniland compatible

Lenguaje
Vocabulario. - Ref. 45309 - Abacolor Maxi
Grafia: Los numeros. - Ref. 45310 - Abacolor Shapes 50 pcs
- Ref. 95270 - Abacolor Shapes 100 pcs
Matematicas - Ref. 95273 - Abacolor Balls
Habilidades légico-matematicas.
Identificacion colores.
Identificacion figuras geométricas.
Nociones espaciales.
Contar.
Comprender el sistema posicional de los numeros:
unidades, decenasy centenas.
TIC Educaciéon multilingtie
Uso del entorno digital. \ocabulario y expresion verbal.

Edad Tematica
3-6 afos. Logicay mateméaticas



