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024 Cada tuerca con su tornillo

Asociar figuras geométricas y colores

Introduccidn a la sesién

Entregar el juego de las tuercas y tomnillos Miniland para familiarizarse con las piezas que se incluyen. Buscar diferencias y
semejanzas entre figuras geométricas: circulo, triangulo y cuadrado (Juego libre y/o conversacion).

Juego con producto Miniland

Imprimimos la lamina, seleccionamos los dibujos de la pieza,
tuerca y tornillo, que queremos trabajar. Los pintamos del mismo "

color. Una vez coloreados, buscamos la tuerca y el tornillo en el ) ’g :
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juego real Miniland y los enroscamos.
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Juego digital

Al finalizar, jugar con el juego digital para reforzar contenidos. El
juego consiste en emparejar la tuerca y el tornillo de la misma
forma y color. Arrastrar las piezas al centro del escenario. Si son

correctos se enroscaran dentro de la maquina.

e Contenidos Educativos

Matematicas

Habilidades légico-mateméticas.

|dentificacién colores.

Identificacion figuras geométricas: Triangulo, cuadrado y
circulo.

Nociones espaciales.

Lengua

Vocabulario.

TIC

Uso del entorno digital.

Edad
2-6 anos.

e Material Miniland compatible

- Ref. 31721 Nuts&Bolts 48p

+ Ref. 31760 Nuts&Bolts worksheets

- Ref. 31759 Activity Nuts&Bolts School
- Ref. 31793 Activity Nuts&Bolts

Educaciéon multilingtie

\ocabulario y expresion verbal.

Tematica
Logicay mateméaticas



