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018 Contar vehiculos

Relacionar grafias de numeros con cantidades y colores, contando vehiculos

Introduccidn a la sesién

Entregar los vehiculos Minimobil de Miniland, y buscar diferencias entre ellos. Trabajar los colores rojo, azul, amarillo y verde.
Introducir las grafias de los nimeros del 1 al S.

Juego con producto Miniland

Imprimimos las ldminas de colores y clasificamos los i
vehiculos en funcion de su color (rojo, azul, amarillo y
verde). Una vez clasificados los vehiculos contamos } e
cuantos tenemos de cada color. “ =
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Juego digital

Al finalizar, jugar con el juego digital para reforzar contenidos. El
objetivo del juego es seleccionar tantos vehiculos como indica la
grafia del nimero, pero sdélo los vehiculos que sean del mismo
color que el nimero que aparece en pantalla.

e Contenidos Educativos 9 Material Miniland compatible

Matematicas
Contardel1al 9. - Ref. 31867 Activity 123 ABC
Uso de niimeros cardinales referidos a cantidades. + Ref. 27470 Minimobil 9p
Colores: identificacion y diferenciacion. « Ref. 27471 Minimobil 36p
Establecer relaciones de agrupamiento, clasificacion y - Ref. 27475 Minimobil Display 36p

cuantificacion.
Habilidades mateméticas.

Lengua

Vocabulario.
TIC Educaciéon multilingtie
Uso del entorno digital. Vocabulario y expresion verbal..

Edad Tematica
18 meses-6 anos. Logicay mateméaticas



